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MODULO D


MODULO  D

	FORMAT UdA 


	Scuola
	ITC Romanazzi
	Sede _ Ciità
	Bari

	Settore
	Economico
	Indirizzo
	

	A.S.
	2010/2011
	Disciplina
	Informatica-Inglese-Italiano
	Classe
	1°

	Periodo
	Inizio
	III settembre
	Fine
	II ottobre


	Sezione 1 Anagrafica UdA –Progettazione Macro


	UdA (Titolo/Monte ore )
	Competenza/e
	Abilità
	Conoscenze
	Disciplina di riferimento
	Discipline concorrenti

	Mi presento!

About me!

Ore: 32

12 Italiano

12 Inglese

8 Informatica
	L6 - Utilizzare e produrre testi multimediali
	Elaborare prodotti multimediali (testi, immagini, suoni con tecnologia digitale)
	Semplici applicazioni per l'elaborazioni audio-video
	Informatica
	Italiano

Inglese

	
	C8 – Acquisire e interpretare l’informazione
	Acquisire e interpretare criticamente l’informazione ricevuta nei diversi ambiti e attraverso diversi strumenti comunicativi, valutandone l’attendibilità e l’utilità, distinguendo fatti e opinioni
	
	
	


	Controllo realizzazione : informazioni per rettifiche all’UdA

	


	Sezione 2 Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Ogni studenti crea un prodotto multimediale in cui presenta se stesso al resto della sua nuova classe di appartenenza. 

Ogni presentazione deve essere creata utilizzando l’applicativo PowerPoint e deve prevedere: la presenza di almeno 1 immagine che raffiguri se stesso (foto, disegno); la presenza di notizie riguardanti la propria provenienza (scuola precedente, paese); la descrizione di sé. I contenuti testuali devono essere espressi sia in lingua italiana che in lingua inglese.

	Processo di lavoro - Informatica

	n.
	ore
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	2
	Il pacchetto applicativo PowerPoint
	Laboratorio multimediale


	Illustra tramite videoproiettore la modalità di accesso all’applicativo PowerPoint.

Esemplifica la creazione di una slide discriminando fra i vari modelli disponibili in termini di layout e struttura.

Propone la visione di un prodotto finale esemplificativo.
	Learning by doing


	Riproduce in proprio quanto illustrato tramite videoproiettore adattandolo alla propria creatività inserendo i contenuti bilingue predisposti all’uopo.

	2
	2
	L’avanzamento mediante transizioni in PowerPoint
	Laboratorio multimediale


	Illustra tramite videoproiettore la modalità di avanzare fra le slides mediante transizioni.
	Learning by doing


	Riproduce in proprio quanto illustrato tramite videoproiettore adattandolo alla propria creatività inserendo i contenuti bilingue predisposti all’uopo.

	3
	2
	La multimedialità in PowerPoint
	Laboratorio multimediale
	Illustra tramite videoproiettore la modalità di inserire elementi multimediali (suoni, video, immagini) all’interno di una presentazione.
	Learning by doing


	Riproduce in proprio quanto illustrato tramite videoproiettore adattandolo alla propria creatività inserendo i contenuti bilingue predisposti all’uopo.

	4
	2
	La portabilità di PowerPoint
	Laboratorio multimediale


	Controlla lo stato di avanzamento dei singoli lavori.

Ritira i lavori svolti.
	Learning by doing


	Completa il proprio lavoro.

Consegna il lavoro ultimato.


	Processo di lavoro - Inglese

	n.
	ore
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	3
	ME,MYSELF AND I
	Aula

Laboratorio linguistico
	Presenta se stesso/a alla classe fornendo modelli di frasi da seguire.

Suddivide la classe in gruppi formati da 4 studenti.

Fornisce a ciascun gruppo delle schede di lavoro  contenenti la consegna e alcuni suggerimenti per l’esecuzione del compito.

Assegna il seguente compito: preparare una intervista ai compagni per chiedere informazioni su dati personali.
	COOPERATIVE LEARNING
	prende nota dei suoi dati personali

Socializzano nei gruppi di confluenza

Scrivono cinque domande per raccogliere le informazioni, usando la forma interrogativa di to be, to Have, il present simple e le question words



	2
	3
	MY FRIENDS
	Aula

Laboratorio linguistico
	Utilizza delle immagini policromatiche per introdurre aggettivi e sostantivi per la descrizione dell’aspetto fisico e la personalità delle persone.

Chiede agli studenti di descrivere la propria personalità e il proprio aspetto fisico.
	COOPERATIVE LEARNING
	Prende appunti e costruiscono un glossario.

Prepara una presentazione orale sul proprio aspetto fisico e sulla propria personalità.

Descrive fisicamente se stessi agli altri componenti il proprio gruppo di lavoro.

	3
	3
	MY  FREE TIME
	Aula

Laboratorio linguistico
	Fa vedere un video in cui alcuni adolescenti inglesi parlano delle loro attività svolte durante il tempo libero

Fa riflettere gli studenti sull’uso del tempo Present Simple per parlare di azioni abituali scrivendo alla lavagna interattiva alcune gap sentences o scrambled sentences
	COOPERATIVE LEARNING
	Prende appunti sui nomi dei ragazzi e sulle attività del tempo libero di ciascuno di loro

Esegue le attività con l’uso della LIM

Elabora un testo sul tema dato e lo pubblicano trascrivono su carta per poterlo inserire nella presentazione

	4
	3
	MY SCHOOL
	Aula

Laboratorio linguistico
	Mostra un video di una scuola inglese e costruisce una concept map su LIM  con ambienti, strumenti e attrezzature, discipline, quadri orari della scuola descritta nel video.

Suddivide la classe in quattro gruppi e assegna una diversa scheda di lavoro per ciascun gruppo contenente la consegna e alcune indicazioni: ogni gruppo descriverà un ambito della propria scuola ( ambienti etc.) 
	COOPERATIVE LEARNING
	riproduce la mappa concettuale sul proprio quaderno.

Svolge ciascuno il proprio compito, interpreta le indicazioni date dall’insegnante.

Riporta su carta i contenuti da inserire nella presentazione power point sul compito assegnato e la presentano oralmente come lavoro di gruppo.


	Processo di lavoro - Italiano

	n.
	ore
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	3
	Generalità
	Aula
	Presenta se stessa alla classe.
	Brainstorming 

Studio personalizzato
	Presenta se stesso ai compagni di classe e alla docente.

Trascrive la propria presentazione su carta.

	2
	3
	Credenziali
	Aula
	Illustra le proprie credenziali.
	Brainstorming 

Studio personalizzato
	Illustra le proprie credenziali ai compagni di classe e alla docente.

Trascrive le proprie credenziali su carta.

	3
	3
	Ambizioni
	Aula
	Motiva le proprie ambizioni alla classe.
	Brainstorming 

Studio personalizzato
	Motiva le proprie ambizioni ai compagni di classe e alla docente.

Trascrive le proprie ambizioni su carta.

	4
	3
	Aspirazioni
	Aula
	Indica le proprie aspirazioni alla classe.
	Brainstorming 

Studio personalizzato
	Indica le proprie aspirazioni ai compagni di classe e alla docente.

Trascrive le proprie aspirazioni su carta .


	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Griglia di valutazione del prodotto finale realizzato dal singolo alunno 


	Note per assistenza tecnica
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